Anexa nr. 1 la Regulamentul
privind procesul de
bugetare participativa

Formularul de aplicare pentru proiectul finantat in cadrul initiativei de bugetare participativa

1. Datele de contact a grupului de initiativa

Adresa Numar de telefon Adresa electronici

Presedinta AO MD-6301,str. +373 788 26 399 haideu2013@gmail.com
“LT&Liceum”, Stefan cel Mare,
IDNO: 56, or. Leova,rl
1020620002313 Leova, Republica
HAIDEU LILIA Moldova
Persoana de contact | MD-6301,str. +37379543818 cernea natalia@yahoo.com
alternativa Stefan cel Mare,
CERNEA 56, or. Leova,rl
NATALIA Leova, Republica

Moldova

2. Informatii generale despre proiect

Titlul proiectului

"Taramul Copilariei - Zona de Joaca si Aventura"

Locul de implementare a
proiectului

Or. Leova, str. Stefan cel Mare 56

Prioritatea de finantare

Reabilitarea/crearea zonelor de odihna, amenajare de
spatii verzi si locuri de joaca;

Durata proiectului (data inceperii
si incheierii)

25.07.2024 — 31.08.2024

Obiectivul general al proiectului

Crearea si dezvoltarea, pana la 31 august 2024, a unui
spatiu multifunctional de 100 m2 in curtea Liceului
Teoretic ”Constantin Spataru”, destinat oferirii circa a 10
tipuri de activitati de agrement si sanatate pentru cel putin
550 de copii lunar, utilizdnd tehnologii ecologice si
resurse sustenabile.

Suma totald a proiectului

66 080 MDL

Contributia beneficiarului

16 080 MDL

3. Rezumatul proiectului (de descris succint scopul, activitdtile si rezultatele anticipate ale

proiectului)

Scopul proiectului: Crearea si dezvoltarea, pana la 31 august 2024, a unui spatiu
multifunctional de 100 m? in curtea Liceului Teoretic ”Constantin Spataru”, destinat oferirii
circa a 10 tipuri de activitati de agrement si sanatate pentru cel putin 550 de copii lunar, utilizand
tehnologii ecologice si resurse sustenabile.

Proiectul va utiliza tehnologii ecologice si resurse sustenabile pentru a asigura un mediu sigur
si prietenos pentru copii, promovand in acelasi timp valorile de sustenabilitate si ecologie.

Activititile proiectului



mailto:haideu2013@gmail.com
mailto:cernea_natalia@yahoo.com

1. Proiectarea si amenajarea spatiului

e Crearea unui design multifunctional, incluzand zone pentru joc, aventurd, si activitati
educationale.

e Implementarea elementelor de design care incurajeaza jocul creativ si activitatile fizice.

e Utilizarea materialelor si tehnologiilor ecologice pentru constructie si amenajare.
Dezvoltarea programelor de activitati

e Planificarea si organizarea a cel putin 10 tipuri de activitati recreative si educative, cum ar
fi: jocuri de echipa, activitati sportive, ateliere de artd, sesiuni de Tnvatare practica, etc

e C(Crearea de parteneriate cu cadre didactice si organizatii locale pentru a sustine aceste
activitati.

3. Implementarea masurilor de sustenabilitate

e Promovarea reciclarii si a utilizarii resurselor sustenabile n cadrul activitatilor si intretinerii

spatiului.

4. Monitorizarea si evaluarea utilizarii spatiului

e Stabilirea unui sistem de monitorizare a frecventei utilizarii facilitatilor.

e Colectarea de feedback de la utilizatori pentru a evalua gradul de satisfactie si impactul
activitatilor.

5. Organizarea de evenimente comunitare

e Organizarea de evenimente si programe educationale, cel putin unul pe luna, care sa
promoveze coeziunea comunitara si dezvoltarea holistica a copiilor.

e C(rearea de oportunitati pentru familii si membri ai comunitétii sd se implice si sa colaboreze
in cadrul acestor activitati.

Rezultate anticipate

Cantitative:
- pana la 31 august 2024, 1 spatiu de 100 m? va fi complet amenajat si functional.
- minimum 550 de copii vor utiliza spatiul lunar pentru diverse activitati.

cel putin 10 tipuri diferite de activitati recreative si educative vor fi oferite lunar.

organizarea a cel putin 12 evenimente comunitare si educationale pe parcursul primului

an de la deschidere.

obtinerea unui grad de satisfactie de cel putin 80% din partea parintilor si copiilor.

Calitative:
- Tmbunatatirea abilitatilor sociale si emotionale ale copiilor prin participarea la

activitatile de grup.

asigurarea unui mediu prietenos si sigur care stimuleazad jocul creativ si activitatea

fizica.

- consolidarea relatiilor comunitare si cresterea sentimentului de apartenentd prin
utilizarea spatiului ca loc de intalnire si socializare.

- Incurajarea copiilor si familiilor sa adopte un stil de viata activ si sanatos prin facilitarea

accesului la activitati fizice in aer liber.

aplicarea principiilor de sustenabilitate prin utilizarea tehnologiilor ecologice si a

resurselor regenerabile in managementul si operarea spatiului.

Proiectul "Taramul Copildriei - Zona de Joacd si Aventura" va transforma curtea Liceului
Teoretic ,,Constantin Spataru” intr-un hub de activitati recreative si educative, sprijinind
dezvoltarea sandtoasa a copiilor si promovand valorile de sustenabilitate in comunitate.
Realizarea acestui spatiu multifunctional va aduce beneficii semnificative copiilor, familiilor si
intregii comunitdti, reflectand angajamentul fatd de crearea unui mediu mai sigur, mai sandtos
s1 mai sustenabil.




6. Obiectivele si relevanta proiectului

Relevanta proiectului (ce nevoi rezolva si care este importanta proiectului)

Relevanta proiectului este evidentiata prin modul in care acesta raspunde la nevoile si importanta
comunitatii scolare si locale.
Nevoile rezolvate:

1. Necesitatea unui spatiu dedicat activititilor de agrement si sanatate: Proiectul
abordeaza lipsa unui spatiu adecvat pentru activitdti recreative si educative in curtea
scolii, oferind o alternativa sigurd si controlatd pentru dezvoltarea fizica si sociala a
copiilor.

2. Promovarea unui stil de viati activ: Tntr-o erd in care stilurile de viatd sedentare sunt
o problema crescanda, proiectul incurajeaza copiii sa fie activi prin participarea la
diverse activitati de agrement si sanatate.

3. Sustinerea educatiei non-formale: Activitatile din cadrul proiectului contribuie la
dezvoltarea abilitatilor non-formale ale copiilor, cum ar fi cooperarea, spiritul de echipa,
si rezolvarea problemelor.

4. Integrarea principiilor de sustenabilitate: Utilizarea tehnologiilor ecologice si
resurselor sustenabile demonstreaza angajamentul fatd de mediu si educatia ecologica a
copiilor si comunitatii.

Importanta proiectului:

1. Impactul asupra sanatatii si bunastarii copiilor: Proiectul contribuie la imbunatatirea
sandtatii fizice i mentale a copiilor prin activititi care promoveazd miscarea si
interactiunea sociala.

2. Sprijinirea educatiei comprehensive: Oferind o gama larga de activitati, proiectul
completeaza curriculumul scolar si sprijina educatia holisticd a copiilor.

3. Construirea comunitatii: Spatiul multifunctional va deveni un centru de intalnire si
colaborare pentru comunitatea scolard si locald, promovéand coeziunea si interactiunea
sociala.

4. Exemplu de practica sustenabilda: Implementarea tehnologiilor ecologice si
gestionarea responsabild a resurselor servesc drept exemplu pentru comunitate in
adoptarea practicilor sustenabile in alte proiecte si activitati.

In concluzie, proiectul nu doar ci raspunde la nevoile imediate ale comunititii, dar si contribuie
la crearea unei infrastructuri durabile pentru educatia si dezvoltarea copiilor, avand un impact
pozitiv pe termen lung asupra intregii comunitati.

Obiectivul general al proiectului (ce se doreste de obtinut prin implementarea proiectului)

Obiectivul general al proiectului.

Crearea s1 dezvoltarea, pana la 31 august 2024, a unui spatiu multifunctional de 100 m? in curtea
Liceului Teoretic”’Constantin Spataru”, destinat oferirii circaa 10 tipuri de activitati de agrement
si sandtate pentru cel putin 550 de copii lunar, utilizind tehnologii ecologice si resurse
sustenabile.

Prin implementarea acestui proiect, se doreste sd se realizeze urmatoarele obiective si rezultate:
- Crearea unui spatiu multifunctional: Dezvoltarea unui spatiu fizic de 100 m? in curtea
Liceului Teoretic”Constantin Spétaru” dedicat activitatilor de agrement si sdnatate

pentru copii.

- Oferirea a cel putin 10 tipuri de activitati de agrement si sanatate: Furnizarea unei
game variate de activitati care sa sustind dezvoltarea fizica, mentala si sociala a copiilor,
inclusiv sporturi, jocuri educative, si alte activitati recreative.

- Beneficierea a cel putin 550 de copii lunar: Asigurarea accesului la activitati recreative
si educative pentru un numar mare de copii din comunitatea scolara si locala.




- Utilizarea tehnologiilor ecologice si resurselor sustenabile: Implementarea solutiilor
ecologice pentru eficienta energeticd, gestionarea resurselor si reducerea impactului
asupra mediului inconjurator in cadrul spatiului multifunctional.

- Promovarea sinititii si a unui stil de viati activ: Incurajarea unui stil de viata sanitos
si activ printre copii prin participarea la activitati fizice si recreative.

Prin aceste obiective si rezultate, proiectul isi propune sd contribuie la imbunatatirea calitatii
vietii copiilor prin oferirea unui spatiu sigur, educativ si stimulativ in cadrul scolii, promovand
in acelasi timp valorile de sustenabilitate si respect fatd de mediu.

Obiectivele specifice ale proiectului (ce masuri se vor intreprinde pentru a atinge obiectivul general)

Obiectivele Specifice ale Proiectului:

Obiectivul specific 1: Construirea si amenajarea pana la data de 31 august 2024, a unui spatiu
multifunctional de 100 m? in curtea Liceului Teoretic ”Constantin Spataru” din or. Leova.

Vor fi achizitionate materialele de constructie si echipamentele necesare pentru amenajarea
spatiului. Se vor executa de catre voluntarii asociatiei lucrarile de constructie conform planurilor
si specificatiilor stabilite. Se vor instala placile si echipamentele specifice fiecarei activitati
planificate, cum ar fi echipamente de joacd, mobilier pentru relaxare si alte facilititi necesare.
Se va amenaja spatiul pentru a oferi acces facil si a crea un mediu sigur si atractiv pentru
activitatile copiilor.

Obiectivul specific 2: Oferirea in a doua jumatate a implementarii proiectului, in spatiul
multifunctional de 100 m? din curtea Liceului Teoretic ”Constantin Spataru” din orasul Leova
cel putin 10 tipuri diverse de activitati de agrement si sanatate, inclusiv sporturi, jocuri educative
si alte activitati recreative, In vederea promovarii dezvoltarii fizice, mentale si sociale ale cel
putin 550 de copii lunar din comunitatea scolara si locala.

Se va elabora un program detaliat pentru fiecare tip de activitate, inclusiv stabilirea orarului si a
regulilor de participare. Acest program va fi comunicat si promovat catre parinti, elevi si
comunitatea locala pentru a incuraja participarea.

Voluntarii asociatiei vor organiza activitati si evenimente recreative, educative si culturale in
spatiul de joacd, avand scopul de a atrage copiii si familiile in aceste locuri.

Obiectivul specific 3: Monitorizarea utilizarii si satisfactiei utilizatorilor, cu privire la spatiile
de joaca in curtea Liceului Teoretic ”Constantin Spataru” din orasul Leova, evaluand impactul
acestora asupra sanatatii si dezvoltarii copiilor in timp.

Se va colecta regulat feedback de la parinti, elevi si comunitatea locala pentru a evalua nivelul
de satisfactie si perceptia acestora asupra beneficiilor spatiilor de joacd. Ajustarea si
imbunatatirea continud a spatiilor de joaca in functie de feedback-ul primit va contribui la
satisfacerea nevoilor si preferintelor comunitatii locale, promovand un stil de viatd activ si
sanatos in randul copiilor din orasul Leova.

7. Beneficiarii proiectului

Directi 1. Elevii Liceului Teoretic ,,Constantin Spataru”. Acesti elevi sunt principalii
beneficiari, deoarece vor avea acces zilnic la zona de joaca si aventurd. Prin
utilizarea acestei zone, ei vor putea participa la diverse activitdti recreative si de




sandtate, care le vor imbunatati atat starea fizica, cat si cea mentald. Aproximativ
550 de copii vor beneficia lunar de acest spatiu.

2. Cadrele didactice ale liceului. Profesorii si personalul didactic vor beneficia
de pe urma acestui proiect, deoarece zona de joaca si aventura poate fi utilizata
pentru activitati extracurriculare, lectii 1n aer liber si sesiuni de educatie fizica.
Un astfel de mediu poate contribui la dezvoltarea unui proces educational mai
atractiv si mai dinamic.

3. Parintii si familiile elevilor. Parintii vor beneficia de asemenea de pe urma
proiectului, deoarece acesta oferd copiilor lor un mediu sigur si educativ pentru
a se juca si a-si dezvolta abilitatile fizice si sociale. O zond de joaca bine echipata
si sigura le ofera parintilor linistea ca copiii lor sunt intr-un loc adecvat in timpul
liber.

4. Comunitatea locala. Comunitatea locald, inclusiv locuitorii din apropierea
liceului, poate beneficia si ea, deoarece proiectul poate fi accesibil si altor copii
din vecinatate in afara orelor scolare. De asemenea, spatiul poate fi folosit pentru
evenimente comunitare si sociale, promovand un spirit de solidaritate si coeziune
in comunitate.

Indirecti

1. Alte institutii scolare din zona. Elevii si cadrele didactice din alte scoli din
apropiere pot beneficia de experientele si bunele practici dezvoltate la Liceul
Teoretic ,,Constantin Spataru”. Proiectul poate servi ca model de bund practica
pentru implementarea unor proiecte similare in alte institutii.

2. Administratia locala. Autoritdtile locale vor beneficia de pe urma unui proiect
de succes in comunitatea lor, ceea ce poate contribui la cresterea prestigiului si la
atragerea de finantari suplimentare pentru alte proiecte comunitare. Un astfel de
proiect poate inspira alte initiative similare in domeniul educatiei si al dezvoltarii
durabile.

3. Societatea civila si ONG-uri. Organizatiile non-guvernamentale si alte
entitati din societatea civila care sunt implicate in proiecte de educatie, sanatate
si mediu pot utiliza acest exemplu de succes pentru a promova si dezvolta
initiative similare. De asemenea, pot gdsi oportunitati de colaborare si parteneriat
pentru viitoare proiecte.

4. Organizatiile de mediu si sanatate. Aceste organizatii ar putea beneficia de
promovarea unui stil de viata activ si ecologic in randul tinerilor, sustinand astfel
obiectivele lor de conservare a mediului si promovare a sanatatii.

5.Tinerii din comunitate. Chiar daca nu sunt direct implicati in liceul respectiv,
tinerii din comunitate ar putea beneficia indirect de facilitatile oferite de acest
spatiu pentru recreere si activitati fizice, contribuind la cresterea nivelului lor de
sanatate si bunastare.

8. Planul de actiuni

Tipul activitatii Perioada de Descrierea activitatii
implementare

Proiectare Saptamana 1 1. Pregitirea terenului in vederea inceperii lucrarilor.
Aceastd activitate va include curdtarea terenului de
obstacole, nivelarea suprafetei si pregatirea solului pentru
amenajarea structurilor si a zonelor de joacd. Se vor
efectua masuratori precise si se vor marca limitele zonei
de constructie conform planurilor si reglementérilor.

Management Saptamana 1 2. Organizarea si coordonarea echipei de lucru.

In aceasta etapa, se va constitui o echipa dedicata pentru




implementarea proiectului. Echipa va fi responsabila de
planificarea detaliata a activitatilor, alocarea resurselor si
monitorizarea progresului lucrarilor.

Activitate de
achizitii

Saptamana 2

3. Achizitionarea materialelor si echipamentelor
planificate.

Se va efectua o cercetare amplad pentru identificarea si
achizitionarea materialelor si echipamentelor necesare
pentru proiect. Se va acorda o atentie deosebita selectarii
materialelor sustenabile si ecologice, care sa fie durabile
si sa respecte standardele de mediu.

Constructie si
amenajare

Saptamana 3 -
Saptamana 4

4. Executarea lucrarilor necesare in conformitate cu
planurile si standardele ecologice. Amenajarea va
implica lucrdri precum montarea structurilor de joaca,
instalarea instalatiilor sportive, amenajarea spatiilor verzi
si de recreere. Toate aceste lucrari vor fi efectuate
conform  planurilor
regulamentelor de protectie a mediului.

stabilite si cu respectarea

Activitate de
testare

Saptamana 5

5. Finalizarea si punerea in functiune a spatiului
multifunctional.

Dupa finalizarea amenajarii, se vor efectua inspectii
detaliate pentru a se asigura ca toate aspectele sunt
conforme cu standardele si reglementarile in vigoare.
Dupad aceasta, spatiul va fi deschis pentru utilizare
publicd, cu wun accent deosebit pe respectarea
regulamentelor de siguranta si de protectie a mediului.

Evenimente si
comunicare

Saptamana 5 -
Saptamana 6

6. Organizarea de programe
evenimente comunitare.

educationale si

Dupa inaugurare, se vor organiza diverse activitdti
educationale si evenimente comunitare pentru a promova
constientizarea ecologicd si beneficiile unui stil de viata
sandtos si activ. Aceste activitati vor implica comunitatea
si vor oferi oportunitati pentru educatie si recreere in aer
liber.

Monitorizare si
evaluare

Pe parcursul

intregului proiect

7. Monitorizarea continua a impactului proiectului.
Pe parcursul utilizarii complexului, se vor efectua
evaludri periodice ale impactului asupra mediului
inconjurdtor si asupra comunitatii. Aceste evaludri vor
ajuta la identificarea si abordarea promptd a oricaror
probleme si la optimizarea beneficiilor proiectului pentru
toti cei implicati.

9. Rezultatele proiectului (rezultatele cantitative si calitative ale proiectului)

Rezultatele asteptate ale proiectului "Taramul Copilariei - Zona de Joaca si Aventurd" sunt

urmatoarele:

Rezultate Cantitative:




e 1 spatiu de joaca si aventura de 100 m? complet amenajat si functional Tn curtea Liceului
Teoretic ,,Constantin Spataru” pana la 31 august 2024.

e Cel putin 550 de copii vor utiliza facilitatile lunar, Tncepand din septembrie 2024.

e Minimum 12 evenimente si programe educationale vor fi organizate anual. cu 0
frecventa de cel putin un eveniment pe luna

e Obtinerea unui grad de satisfactie de cel putin 80% in sondajele trimestriale, feedback
de la parinti si copii, privind experienta in cadrul spatiului de joaca.

Rezultate Calitative:

o Imbunititirea abilititilor sociale si emotionale la cel putin 70% dintre copiii participanti

e Obtinerea unui feedback pozitiv privind siguranta si stimularea mediului de la cel putin
85% dintre parinti si copii.

e Cresterea implicarii si coeziunii comunitare utilizand spatiul de joaca ca loc de intalnire
si socializare pentru familiile din comunitate.

e Cel putin 70% dintre copiii participanti se vor angaja 1n activitati fizice si jocuri in aer
liber in cadrul spatiului de joaca.

Aceste rezultate cantitative si calitative vor demonstra succesul si impactul pozitiv al proiectului
"Taramul Copildriei - Zona de Joaca si Aventura", sustindnd dezvoltarea sandtoasa si fericita a
copiilor si a comunitatii n ansamblu.

10. Activititi de promovare si vizibilitate (actiuni pe care le veti face pentru a asigura vizibilitatea
proiectului)

Pentru a asigura vizibilitatea proiectului "Tardmul Copilariei - Zona de Joaca si Aventurd" si
pentru a promova implicarea comunitdtii, pot fi implementate urmatoarele activititi de
promovare si vizibilitate:

1. Organizarea unui eveniment de inaugurare: Realizarea unei ceremonii de deschidere
oficiald a zonei de joaca si aventura, la care sa fie invitati membrii comunitatii,
reprezentanti ai autoritatilor locale si mass-media locala.

2. Campanii de comunicare online si offline: Utilizarea retelelor de socializare, afiselor,
pentru a informa si atrage atentia asupra proiectului si a evenimentelor organizate in
cadrul acestuia.

3. Colaborarea cu scolile si gradinitele locale: Organizarea de excursii si activitati
educative pentru copii in zona de joaca si aventurd, implicand si participarea parintilor.

4. Participarea la evenimente comunitare: Prezentarea proiectului si a activitatilor
desfasurate in cadrul acestuia la evenimente locale.

5. Organizarea de concursuri si activititi de voluntariat: Implicarea comunitdtii n
organizarea si dezvoltarea spatiului de joaca prin intermediul concursurilor de design
sau a activitatilor de voluntariat pentru intretinerea si imbunatatirea acestuia.

6. Parteneriate cu companii si organizatii locale: Colaborarea cu organizatii non-
guvernamentale, afaceri locale si alte institutii pentru a obtine sprijin financiar sau
logistic si pentru a promova proiectul in randul membrilor comunitatii.

Prin implementarea acestor actiuni de promovare si vizibilitate, proiectul va reusi sa atraga
atentia asupra importantei si beneficiilor zonei de joaca si aventurd pentru copii si comunitatea
in ansamblu, incurajand participarea si sustinerea continua a acestuia.




11. Activitati de implicare si constientizare (descriefi cum vefi implica grupul de initiativa si alfi

beneficiari ai proiectului in actiuni de voluntariat sau de constientizare)

Pentru a implica grupul de initiativa si alti beneficiari ai proiectului 1n activitati de voluntariat
si congtientizare, pot fi implementate urmatoarele actiuni:
1.

Prin implicarea activd a grupului de initiativd si a beneficiarilor proiectului in actiuni de
voluntariat si constientizare, se va crea un sentiment de apartenenta si responsabilitate fatd de
proiect si se va promova sustinerea si angajamentul continuu in realizarea obiectivelor propuse.

Sesiuni de formare si instruire: Organizarea unor sesiuni de formare si instruire pentru
membrii grupului de initiativa si alti potentiali voluntari pentru a-i educa cu privire la
scopul si obiectivele proiectului, precum si pentru a-i instrui in privinta modului de
implicare si contributie.

Recrutarea si implicarea activi a membrilor comunititii: Incurajarea participarii
membrilor comunitatii in activititi de voluntariat prin promovarea evenimentelor si a
nevoilor proiectului in cadrul comunitatii, oferindu-le oportunitatea de a-si aduce
contributia si de a se implica direct In dezvoltarea si imbunatatirea spatiului de joaca si
aventura.

Organizarea de actiuni de curitenie si intretinere: Mobilizarea voluntarilor pentru a
participa la actiuni periodice de curatenie si intretinere a zonei de joacd si aventura,
contribuind astfel la mentinerea unui mediu curat si sigur pentru copii $i comunitate.
Campanii de constientizare si educatie: Organizarea de evenimente si campanii de
congtientizare si educatie Tn comunitate cu privire la importanta activitétii fizice, a
jocului 1n aer liber si a unei vieti sdnatoase pentru copii, evidentiind beneficiile zonei de
joaca si aventura 1n acest sens.

Participarea la evenimente locale: Implicarea voluntarilor Tn evenimente locale,
precum festivitati sau targuri comunitare, pentru a promova proiectul si pentru a
sensibiliza publicul cu privire la importanta spatiilor de joacd si aventura pentru copii si
comunitate.

12. Durabilitatea proiectului (Ce activitati de intretinere vor fi necesare pentru a asigura

Sfunctionalitatea echipamentelor si infrastructurii realizate in cadrul proiectului? Cum se vor
implica beneficiarii proiectului in activitatile de intretinere ulterioara?)

Durabilitatea proiectului va fi asigurata de AO ”LT& Liceum”. Pentru a asigura durabilitatea
proiectului "Taramul Copilariei - Zona de Joaca si Aventurd" si pentru a mentine functionalitatea

echipamentelor si infrastructurii realizate, vor fi necesare urmatoarele activitati de intretinere:

Activitati de intretinere:

1.

Inspectarea regulatia a echipamentelor: Verificarea periodica a starii echipamentelor
de joaca pentru a identifica eventualele defectiuni sau deteriorari si pentru a le remedia
Tn mod prompt.

Curatarea si igienizarea zonei de joaca: Curdtarea si dezinfectarea regulatd a
suprafetelor si a echipamentelor pentru a mentine un mediu sigur si igienic pentru copii.
intretinerea peisagistici: Taierea ierbii, ingrijirea plantelor si a zonelor verzi din jurul
zonel de joacd pentru a mentine un aspect placut si atragator.

Repararea si inlocuirea echipamentelor deteriorate: Repararea sau Tinlocuirea
echipamentelor sau a partilor acestora care prezinta defecte sau uzura excesiva.




Implicarea beneficiarilor in activitatile de intretinere:

1. Program de voluntariat pentru intretinere: Organizarea unui program de voluntariat
in care membrii comunitdtii, inclusiv parinti s$i copii, sd participe la activitati de

intretinere si curdtenie a zonei de joaca si aventura.

2. Sesiuni de instruire si constientizare: Furnizarea de instruiri si materiale educationale
pentru beneficiari cu privire la modul corect de intretinere a echipamentelor si
infrastructurii si la importanta acestor activitati pentru mentinerea sigurantei si
durabilitatii spatiului de joaca.

3. Promovarea responsabilitatii individuale: Incurajarea membrilor comunitatii sa isi
asume responsabilitatea pentru pastrarea si intretinerea zonei de joaca si aventura si sa
raporteze orice defectiuni sau probleme intalnite in timpul utilizarii.

Prin implicarea activd a beneficiarilor in activitdtile de intretinere, se va asigura mentinerea
functionalitatii si a calitatii spatiului de joacd si aventura pe termen lung, contribuind astfel la

durabilitatea si succesul proiectului.

13. Bugetul estimativ al proiectului

o Denumirea Finantat | Finantat
Linia de lucririi Co_stul Numarul de _d_e Total
buget material e,tc. unitar | de unitati | primarie | solicitant | (MDL)
(MDL) (MDL)
Achizitionarea | Placi de 380 32 12160 12160
materialelor cauciuc MDL MDL MDL
necesare 1000x1000x20
mm
Masa sah cu 11251 1 11251 11251
scaune MDL MDL MDL
Complex de 4018 1 4018 4018
joaca Costway | MDL MDL MDL
Podet PTP 11679 1 11679 11679
MDL MDL MDL
Balansoar 6435 1 6435 6435
”Greieras” MDL MDL MDL
Liana PTP 4155 1 4155 4155
MDL MDL MDL
Banca PTP 2931 2 5862 5862
MDL MDL MDL
Cos gunoi 2200 3 6600 6600
EKO SQUARE | MDL MDL MDL
PRESTIGE
CPC 60 L, inox
lucios
Executarea Lucriri de 60 MDL | 32 m? 1920
lucrarilor montare a MDL
necesare in placilor de voluntariat




conformitate | cauciuc

cu planurile $i | Lucriri de 200 10 buc 2000

standardele montare a MDL MDL

ecologice echipamentului voluntariat
50000 16080 66080
MDL MDL MDL
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